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;" ~ débarqué dans la
Un charmant hotel ouvre ses nison. Clellosscs

iH'l'lll"U"J!l d 110s

portes a la Cote-aux-Fées

+ d’engager quelques
DIMANCHE 28 JUILLET LES TOURISTES parties de chasse
DE LA JOIE DE VIVRE DECIDENT pour se divertir!
D'INAUGURER L'HOTEL DE «LA PLAGE-
AUX-FEES».

SOUVENIRS-SOUVENIRS

Qui dit vacances exotiques, dit revendeur de

RECEPTION

Dés Parrivée, le co-directeur réceptionniste est la

souvenirs clandestins. En effet, des t-shirts ont été

fabriqués par des anciens clients de 'ancien hotel

pour accueillir les visiteurs et leur donner leur clé isolés dans la cave et ensuite vendus par un
de chambre. Un bagagiste est aussi présent pour -
monter les  wvalises, [T'hotel n’ayant pas

d’ascenseur. Nous avons recueilli le témoignage

de M. Arthur: « Le travail des bagagistes était CHEFS ETOILES
douteux, jai diit moi-méme m’occuper de mes Pour finir, ce sont trois fabuleuses aide-cuistots
proprRres valises», accompagnées par leurs deux chefs qui ont concoctés

diverses viennoiseries sucrées ou salées. Notre [in
gourmet Thibault nous rapporte son avis: «Ce sont
PETIT JARDIN VERIFICATION CAPILLAIRE

Une [ois sortis de la réception, les vacanciers sont

d'exquis choux a la créme qui ont fait danser mes
papilles gustatives accompagnés de divins cocktails

. e A2 anifi > 1arch . 3 e . e
conduits jusqu'a un magnifique jardin pour un sucrés a la menthe. pomme et autres inerédients.

séance photo de bienvenue. Vient ensuite la |
visite  sanitaire  obligatoire  pour  pouvoir

bénéficier des prestations de I'hotel.

BIEN-ETRE ET SPORT

L’hotel  dispose aussi d'un Spa  avee trois
merveilleuses hotesses qui  proposent une
manucure ou un massage de la main. Vatsala,
cliente ayant choisi la manucure, témoigne: «J ai
tres bien été recue, 'ambiance était des plus
reposante. Sans oublier cette manucure qui m'a

procuré un grand hien». (lest ensuite une

chorégraphie mise en place par une équipe de =

choc sur une musique vacanciere qui a rythmé
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|  POINT METEO: La pluie a été |

au rendez-vous ces deux

premiers jours. Le soleil s’est

Nintendo COlOIliSﬁ finalement 111;111ili_-‘su" en début de

soirée ce lundi. Celui-c1 devrait
NOuS acCoOmpagner au Mmoins
C al-ac- 1 1ravers :
durant toute cette premiére

iy
LUNDI 29 JUILLET MARIO ET SES AMIS SeHe

T
ONT DECIDE DE VISITER UN
NOUVEAU MONDE

|

™
C’est dés le réveil que les colons se retrouvent |
dans le monde de Mario! Aprés le petit déjeuner |-
et les services de nettoyage, tout le monde se
déguise en différents personnages afin de mieux |
s'intégrer dans ce nouveau monde: Mario, Luigi, r
Toad, Yoshi, Donkey Kong, Dixie Kong, Bill !

Ball, Bob-omb ou encore Goomba. Par la suite,
plusieurs activités ont suivi telles que baby-foot
géant, croque ballon et quiz de Mario a travers

N

le monde (Culture Générale). L'apres-midi, la

princesse Peach se fait enlever par Bowser. En

conséquence, les super-héros ont di récupérer

des étoiles pour vaincre Bowser et permettre a

Mario et Luigi de retrouver leur princesse. Les

colons ont lancé des bananes sur des méchants,
cherché des champignons dans le noir, fait une
course de Kart et plein d’autres activités diverses
(tir a I'élastique, jeux de cartes, remplir/vider de
I'eau*). Une fois Peach retrouvée, tout le monde
mange un repas dans la joie, la bonne humeur et
quelques chansons. Pour finir en beauté, un
ambassadeur est organis¢ dans le champ en

soirée!

*Mario est plombier
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v / . aune locale: Nous
/ B -y avons eu la visite d’un

oiseau étrange. Celui-a

/ "Hier c’étai
journée Disney! B

c’est posé sur le toit de
notre réfectoire pour
nous chantonner

quelques ballades! Ce

MARDI 30 JUILLET UNE GUERRE S I drole de spécimen a
ECLATE ENTRE DISNEY ET 7 fini par s’envoler vers
DREAMWORKS :

d’autres cieux.

Les méchants Dreamworks ont volé la mallette
avec les objets magiques des personnages Disney!
Pendant la matinée, nous avons [ait des postes
pour essayer de reprendre la mallette mais nous
n’avons pas réussi.

L’aprés-midi, nous avons découvert qu'il y

avait un traitre, le Chat Potté qui faisait partie de

Dreamwork et non de Disney. Nous l'avons
capturé puis nous avons essayé de trouver tous
les objets magiques. Pour finir nous avons joué a

cache-cache sardine avec "ane.

Apres avoir rangé les chambres et fait les
services, notre belle journée commence par un
sketch. Le but de la journée est de trouver la
mallette de Mickey et de ses amis qui contient
leur matériel. La matinée a débuté par des
postes, ¢'était trés drole.

Apres manger, nous sommes allés a la
clairiére ot nous avons [ait des jeux pour
apprendre a se connaitre. Nous sommes, ensuite,
retournés dans notre magnifique maison. Le
probléeme est que les méchants ont pris
possession des lieux et I'ont barricadé durant
notre absence. Nous avons di rentrer en se
protégeant avec des couvertures pour retrouver

les objets. Mais se protéger de quoi? Les

méchants s’amusent a4 nous tirer de P'eau dessus

(tres drolel) alors les couvertures nous protegent.

Le soir. ¢’est soirée cinéma:
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Le Village
Ados

MERCREDI 31 JUILLET, MATINEE
SHOPPING AU VILLAGE ET APRES-MIDI
ORGANISEE PAR LES ADOS

Le matin, chaque groupe a pu descendre a
I'épicerie du village pour faire les provisions avec leur
traditionnel 20 francs d’argent de poche. Boissons
sucrées, bonbons ou biscuits ont été les principales

victimes de cette excursion.

L’apres-midi, les ados sont sortis de la maison
déguisés en anges de la téléréalité. Aucun des
participants n'avait de shampooing, sauf Nabila,
mais elle ne voulait pas le leur préter.

Nous avons done fait des postes tout 'apres-midi
pour les aider a retrouver le shampooing pour que
les anges aillent en boite.

En fin de journée, il y a eu le gotter et nous
avons fait une bataille d’eau! Enfin, nous avons fait

une boom apres le repas.

Voici quelques impressions de jeunes sur la
Journée:

«(Vétait une super journée, le théme était bien
choisi et les postes tres droles!»

«Les ados s’étaient tous trop bien déguisés et ils
ont eu beaucoup d'imagination.»

«La bataille d’eau était bien...rafraichissante!l»

«La boom ¢tait trop cool, il y avait vraiment une

bonne ambiance!»
A
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Crimes a la-Cote-

aux-fées

JEUDI 1 AOUT, FETE NATIONALE EN
SUISSE, AMBIANCE FESTIVE A LA COTE-
AUX-FEES

Dés le matin, les ados prennent la route pour
une journée qui leur est réservée.

Au programme, karting et baignade a la plage
d'Yverdon. Pari réussit, ils reviennent tous le sourire

aux lévres.

Pendant ce temps, les colons de la maison de la
Joie de Vivre, découvrent la theme de la journée:
Crimes

Tout commence par la découverte d'un cadavre
que Jérémie, le directeur adoré des enfants trouve et
ramene dans une brouette. Il appelle ensuite ses
volisins bout de instants,

qui au quelques

commencent a sénerver et saccuser parmi. Le
sergent Kohler fait son apparition alin de calmer les
choses. Il recrute tous les enfants afin de trouver le
meurtrier et annonce la stratégie: «Le Coloedo». A
travers différents postes, les enquéteurs font tout leur
possible pour gagner des indices. Ceux-ci les aideront
pour coincer le meurtrier parmi les suspects. Les
indices leurs permettront aussi de découvrir 'arme et
le lieu du crime. Parmi les postes, la fameuse prison a
fait mouche. Son succés se comprend au travers de
ce témoignage:

« Personnellement, l'idée du cachot dans les
douches m’a beaucoup plue, mais je garde une

préférence pour I'épluchage des pommes de terre.

s i 7 s i -
Cette activité a bien arrangé les aides cuistots qui

pouvaient enfin respirer.» Nous confie Clara.

Aprés de nombreux eflorts, le verdict tombe:

La soirée s'annonce bien. Des feux
d’artifice sont lancés dans le champs
par une équipe de choc constituée de

cadres masculins.

Devant ce magnifique spectacle
pyrotechnique, la journée s'achéve.
Mais  sans  regret, demain on

recommence!

Point Cuisine.
Cette année nous
avons la chance de
compter sur des
cuisiniers hors-paire!
Les enfants mangent
des plats variés en
passant par les
spaghettis carbonara,
de la polenta au
poivrons, un gratin de
courgettes, de la soupe
aux brocolis et fromage
de chévre ou encore
des haricots verts. Un
menu digne du label
Fourchette verte!
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Ateliers et
Grands

VENDREDI 2
AOUT -

Matinée ateliers pour les colons de la*
-Joie de Vivre. Parmi les activités créatrices
nous pouvions faire du pliage, du platre, du
modelage, du «scoubidoudage» ou moult
activités apporteurs de sérénité. Ensuite,
comme chaque année, colons et moniteurs
se sont réunis pour débuter le temps fort
qui est la dans le but d’améliorer la vie en
colo. Chacun revient sur les points négatifs,

.

a améliorer ou les points positifs.

Purée en sauce et haricots, la journée
se poursuit avec un trés bon repas fait par

les cuistots et leurs aides.

L'aprés-midi, lorganisation a été
laissée aux mains des grands. Ceux-ci, tout
heureux et motivés, ont décidé d’animer un
apres-midi sur le theme de 'égalité entre
filles et garcons. Pliage de vétements,
football ou rasage de ballons, telles étaient
les quelques activités qui animaient cette
merveilleuse  apres-midi trés grande en
diversité.

Aprés un repas mouvementé par
quelques batailles d’eau organisées par les
monos et les ados, la grande soirée débuta.
Une boom riche en sensation fit danser les
habitants de la Joie de Vivre. Divers
déguisements ont piment¢ la soirée.

C’est fatigué mais heureux que les

colons ont regagné leurs matelas pour

savourer une nuit douce et soyeuse. En tout

[)[}illlS. cette i()Lll'llét? aura su  contenter
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FORT BOYARD ARRIVE A LA
COLO!

La chasse aux clés peut commencer, la
compétition est ouverte !

Aprés le déjeuner et les services,
L’équipe de Fort Boyard et des
associations est arrivée a la Colo. Tous
les participants se sont mobilisés pour
les associations. Ils devaient récupérer
des clés afin de gagner des Boyards
pour une « bonne » cause. En libre
circulation dans la maison les colons
s'activent autour de mini-jeux pour
récupérer le plus de clés possible : Le fil
électrique, le smart-paille, le glisse-face,
le chateau de carte, the Kapla’s Tower,
etc. Le pére Fourras avec une voix un
quelque peu efléminée proposait des
énigmes alin d’obtenir plus de clé. De
suite, les participants ont été beaucoup
trop lents le matin pour réaliser les
mini-jeux, en conséquence, ils se
retrouverent tous coincés dans le fort.
Au bout d'une heure enfermés dans les
prisons, une solution s’ofIrit a eux : ils
s’échappérent par 'aquasplash et un
parcours d’eau glacée. Une fois le
parcours réalisés les colons et les
associations ont accédé a la salle aux
Boyards. Ils ont réunis les fonds mais
ont finalement opté pour le dépenser
au casino en dépit de leurs associations.
Ils s’éclatérent au Karaoké, au bras de
fer, au Mariokart, au clou, a l'attrape-
moi si tu peux, au stand détente ete.
Les participants se couchérent tout
fatigués apres une belle journée bien
mouvementée. Le plaisir était au
rendez-vous !

Le pére Fourras est devenu quelque
peu super sophistiqué avec son iClé,
son antenne tridenbolique lui permit
de rester connecté. La modernité [ait
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/ Journée féte
foraine

« LES FORAINS ONT DECLARE QU'UNE
FETE FORAINE SANS FRISSONS N'EN
N'ETAIT PAS UNE. »

Matin du dimanche 4 aott 2013, les monos ont
attendu les colons devant la maison avec le petit-
déjeuner. Ils étaient déguisés en forains et dans le
champ, il y avait un chiteau gonflable. Nous avons
di sauter dessus en gonflant un ballon pour avoir
droit a notre déjeuner composé de crépes au sucre,
Nutella ou confiture.

Les monos sont ensuite arrivés en chantant un
slogan marrant. S’en est suivi divers postes amusants
comme par exemple un lancé de ballon a la catapulte
ou de la péche a la ligne. A midi, nous avons bien
mangé. La super équipe de cuisine nous a préparé
des lasagnes et en désert des roudoudous que nous
avons faits pendant la matinée. Les gens du voyage
n'aimant pas rester toujours au meéme endroit, nous
nous sommes déplacés au terrain de sport du village
pour passé 'apres-midi.

La-bas, on pouvait choisir trois postes entre faire
des bulles géantes, tirer au but et jouer au jeu du
massacre. Ensuite on a fait les jeux qu’on voulait. Au
repas du soir, nous avons mangé des hot-dogs. En
soirce, les forains ont déclaré qu'une féte foraine sang
frissons n'en n’était pas une. Alors, la maison s'est
transformée en train fantome.

Pour prendre des forces, on pouvait manger des
pommes d’amour avant de rentrer faire le parcours.
Les monstres étaient horriblement moches et on a

Lous eu lJ(le]'.

1 . . E.
Comme le montre ce témoignage de Matheo, la°

journée a plu: « C'était une journée pleine

d'innovations, autant variées qu’amusantes ».
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/ ' Les randonnées

LA COLO S'EXPATRIE POUR 2 JOURS

Départ en car depuis la poste de la Cote-
aux-Fées, les colons rejoignent le train a Butte
pour sarréter a Motier. Petite marche de 20
minutes pour se retrouver a la piscine des
Combes. Arrivés sur place, nous avons dégusté
de délicieux sandwichs de notre cuisinier
Sébastien, titré 3eme mondial dans ce domaine.
Nous avons ensuite surmonté nos peurs les plus
profondes en sautant des 1,3 et 5 métres pour les

]}llIS courageux.

Apres avoir passé un bon moment a la
piscine, nous nous sommes disloques direction
nos logement. Les petits et les ados ont cotoyé les
veaux et les chats en rut en dormant sur la paille
a Motier, les moyens ont pu profiter du grand
luxe d’une ferme 5 étoiles 4 La Coué. Les grands

ont logé a l'abri de toute nuisance et attaque

chimique pouvant survenir durant la nuit a 'abri
de la protection civile de Couvet.

Le lendemain, les marches ont été
raccourcies car le temps était mitigé mais la

tempéte a é1¢ momentanément évitée.
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THE WORLD

A minuit, les douze coup retentissent et

c'est une colo réveillée en sursaut qui

. arrive dans le rélectoire et trouve une
. armée de zombies mongoles et briseurs de
Alors que tous les colons poursuivent leur] i .
2 vitre qui annonce la fin du  monde.
matinée des plus normales, des cadres clochent la

8 Heureusement, les lampes de poche les
sonne afin de rassembler le troupeau de colons )
G R - . | feront fuir.
egares. Les cadres expliquent qu'ils ont re¢u ce matin

méme une vidéo de notre cher ami roi des Mayas.

Dans cette vidéo, il stipulait une arrivée subite
de la fin du monde. Tous terrorisés, les colons sont
pétrifiés sur place aprés ce discours poignant. Notre
cher Jérome témoigne ses émotions: « J'ai été force
de courir jusqu'a ma chambre a cause du stress
intense et aux autres émotions dit au discours choc
ainsi qu’au bruit strident de Palarmens.

En suivant les ordres a la lettre, les colons sont
conduits hors de la maison en vitesse pour établir un
campement de fortune avec les affaires recueillies
dans la panique. Une fois installés dans une clairiére
de plénitude au milieu d'une forét verte de sérénité,
un campement est monté afin de résister anx
mtempéries di a la fin du monde. Et soudain, surgit
face au vent, un rescapé amoché. Il s'écrase afin
d'apporter un message de panique. Un pett
Thibault effarouché nous rapporte ses vécus: «Nous
avions déja peur, mais cette allirmation a rajouté une

couche »

Retour a la colo, ¢’est une maison sans dessus-
dessous qui accueille les enfants. Cette tendance est
expliquée par le séisme qui a eu lieu plus tot. Il faut

retrouver les 16 indices pour retrouver les Mayas a

20h34 pour les intercepter et sauver 'humanitéh

Hélas, ces indices ont été trompeur. Le roi Maya est

immolé par le feu. Clest une colo perdante, pour une

" ] 1 -
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